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BUENOS AIRES, 1° de octubre de 2020

VISTO
El EXP-UNI:000863/2016 del Registro de esta UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL,

CONSIDERANDO:

Que, mediante resolucion C.S. N° 82/2019 el CONSEJO SUPERIOR convalidé lo
actuado por el RECTORADO en la suscripcién de un Convenio Marco de Cooperacién y
Colaboracién y el Acta Complementaria N° 1 entre la UNIVERSIDAD y la FUNDACION
SADOSKY DE INVESTIGACION Y DESARROLLO DE LAS TECNOLOGIAS DE LA
INFORMACION Y COMUNICACION con fecha 26 de noviembre de 2019.

Que en la mencionada Acta Complementaria N° 1 las partes firmantes acuerdan
instrumentar la colaboracion para la formulacion del plan de estudios y contenidos minimos
de un Profesorado en Informatica que dictara la UNIVERSIDAD.

Que, mediante Resolucion R. N® 991/2019, se cred la Comision Académica para la
elaboracién y disefio de una propuesta de plan de estudios para un Profesorado en
Informatica integrada por la Dra. Betina DUARTE, DIRECTORA del DEPARTAMENTO DE
CIENCIAY TECNOLOGIA de UNIPE, el Dr. Fernando BORDIGNON docente e investigador
en UNIPE y dos especialistas externos, el Dr. Fernando Pablo SCHAPACHNIK, profesor e
investigador de la UNIVERSIDAD DE BUENOS AIRES y el Lic. Herman SCHINCA.

Que, dicha comision elaboré una propuesia de plan de estudios para un
Profesorado en Informatica presentada para su consideracion a la SECRETARIA
ACADEMICA.

Que, dio su conformidad la SECRETARIA ACADEMICA, elevando la propuesta al
CONSEJO del DEPARTAMENTO DE CIENCIAY TECNOLOGIA. Que, por disposicién C.D.
CyT N° 3/2020 se elevd el plan de estudios para la carrera Profesorado en Informatica
proponiendo su aprobacidn por parte del CONSEJO SUPERIOR,,

Que, por Resolucion C.S. N° 31 del 25 de junio de 2020 se cred la carrera
Profesorado en Informatica y su respectivo plan de estudios. 7

Que, en el mencionado plan de estudio se omitié {a presentacion del Régimen de

correlatividades, y se advirtieron errores de indole formal.
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Que, asimismo es necesario invertir el orden de las materias 1.12 y 1.13, de
manera que se encuenfre primero en la cursada la materia "Base de Datos” antes que
“Objetos Digitales Interactivo”.

Que, también se advierte que es necesario modificar las denominaciones de los

seminarios del campo de la Formacion General {puntos 2.3 a 2.7)

Por ello,
EI CONSEJO SUPERIOR
DE LA UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
RESUELVE:

ARTICULO 1.- Reemplacece el Plan de estudios aprobado por Resolucién C.S. N° 31 del
25 de junio de 2020 y Anexo, ateniente a la carrera de Profesorado de Informatica, por el
Plan de Estudio que, como Anexo, pasa a formar parte integrante de la presente.
ARTICULO 2 - Registrese por la SECRETARIA GENERAL. Comuniquese a las areas

competentes. Notifiquese a los/as interesados/as. Oportunamente, archivese.

i

RESOLUCION C.S. N° 45 [i
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ANEXO ~ RESOLUCION C.S.. N° 45/2020
I IDENTIFICACION DE LA CARRERA
a) Nombre de la carrera:
Profesorado en Informatica
b} Fundamentacion

La UNIPE se propone desarrollar una oferta enmarcada en las politicas nacionales
de formacion y promotora de los ideales formativos de la propia Universidad. Un principio
politico fundamental que se sostiene es la ampliacién del acceso al conocimiento y a la
cultura universitaria. Desde este principio, y acompafiando las politicas de ampliacion del
derecho a la educacién obligatoria, es que se decide el disefio e implementacién de

carreras de grado.

Una premisa para UNIPE es promover una cierta relacién con el conocimiento que
comprenda una actitud investigativa en los estudiantes para generar una reflexion
conceptual sobre los contenidos especificos que iran abordando, a la vez que preguntarse
acerca de la validez del conocimiento que van desarrollando en su interaccién con las

practicas.

Estamos interesados en formar profesionales comprometidos con su tiempo, que
puedan intervenir en los problemas de [a practica sin caer en intervenciones desde una
racionalidad técnica sino a partir de un pensamiento que considere las particularidades de
cada situacion y pueda recrear respuestas adecuadas para ellas. Buscamos que en las
aulas de UNIPE se evidencie la intencion de ayudar y animar a nuestros estudiantes a
aprender. Promovemos una formacion a través de la cual se pueda influir positiva,
sustancial y sostenidamente en sus formas de pensar, actuar y sentir, partiendo de la

consideracion del alumne ciudadano en permanente farmacion.

Considerando los “Lineamientos Preliminares Profesorado Universitario, comunes a
los profesorados universitarios, recuperados en documentos que se generaron en el marco
de la Comision Mixta ANFHE-CUCEN (durante el periodo2010-2011) y que dieron origen a

3
K}

'c%n docente, posteriormente

la formulacion de los Lineamientos generales para la forma

\787/12) y por el Consejo

aprobados por el Consejo Interuniversitario Nacional (Res. CEn%
!
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Universitario (CU), la estructura curricular de la propuesta de formacion buscara mantener
un equilibrio entre la formacion general, la formacién en la disciplina, la formacion

pedagédgica y la practica profesional.

A su vez, las resoluciones del Consejo Federal de Educacién 263/15 y 343/18
marcan un camino de incorporacion paulatina de la ensefianza de las Ciencias de la
Computacion, la Programacion, la Robética y el Pensamiento Computacional en los
disefios curriculares del sistema educativo argentino. Como producto de estas normas, las
diferentes jurisdicciones estan incorporando diversos espacios curriculares donde albergar
los nuevos contenidos informaticos que las mencionadas resoluciones incorporan. Frente a
la necesidad manifiesta de dotar a las escuelas con docentes que comprendan el alcance
de la formacién para una ciudadania digital, la Universidad Pedagdgica Nacional concebida

para la formacion inicial y continua de docentes, se propone llevar adelante esta carrera.

Partimos de reconocer al docente como intelectual y como agente del estado, a la
docencia como una profesién y un trabajo que tiene como tarea sustantiva la ensefanza de
los contenidos curriculares definidos para los niveles a los cuales se destina la formacién. A
su vez, entendemos la ensefianza como un proceso complejo que implica decisiones
acerca del conocimiento a desplegar. para qué se ensefia, qué se requiere ensefiar, y
cémo podria hacerse. Estas decisiones deben considerar la especificidad de los objetos de
conocimiento a ser ensefiados, los contextos en los que tiene lugar la ensefanza y las
caracteristicas de los sujetos a los cudles se ensefia. Asumiendo que en ese egjercicio
profesional se producen conocimientos y estrategias que requieren ser analizados,
revisando supuestos y estilos de practicas de ensefanza en las cuales los alumnos se han

formado, vy la propia universidad propone.

Es necesario desde esta concepcidn formativa, reconocer y asumir el sentido social
y politico de la tarea de ensefiar, haciendo hincapié en la responsabilidad de alto valor
estratégico que ésta tiene en la construccién de una sociedad mas justa; en tanto que su
tarea principal -la ensefianza- constituye una intervencién intencional y sistematica de valor

pedagodgico y social.

En este marco, la oferta del Profesorado sera desarrollaga como un proceso

articulado, orientado a la construccion y apropiacion critica de los sableres abordados en los

diferentes campos formativos, y de disposicion de herramie ‘tés conceptuales y
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metodologicas que hagan posible el desempefio profesional del trabajo docente, y a la vez,

la capacidad para asumir los desafios de la formacién docente continua.
Asimismo, se la carrera busca satisfacer la demanda social de profesores de

informatica debido a la incorporacién de las Ciencias de la Computacién en los trayectos
formativos de nivel secundario en las distintas jurisdicciones, asi como también ofrecer a la
comunidad una oferta formativa que es escasa en las Universidades Nacionales de la zona.

OBJETIVOS DE LA CARRERA

Il-
Objetivo General:

Generar profesores en informatica con una formacién de calidad en el ambito de la

Universidad Publica para cubrir las demandas de [os sistemas educativos jurisdiccionales a

fin de garantizar el derecho a la educacién de los jovenes y adultos.

Objetivo Especificos
e Generar un espacio de reflexion sobre el alcance de la tecnologia y su impacto en la

Presentar los fendémenos computacionales que forman parte de la vida cotidiana, a

sociedad.
partir de problematizar sus aspectos técnicos y tetdricos mas relevantes y como

estos se relacionan.
Reconocer la importancia del conocimiento de las Ciencias de la Computacion para

L]
ta formacién ciudadana.
colaborativo entre docentes de distintas areas, que permita abordar situaciones
_‘a'{
| )

Facilitar el disefio de propuestas de clase interdisciplinarias, a partir del frabajo

problema mas complejas y vinculadas con su entorno.
H

|

|
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CARACTERISTICAS DE LA CARRERA

Nivel académico de la carrera;

Grado

Especificaciéon de [a modalidad:

Presencial

Localizacion de la propuesta:

En las sedes de UNIPE: CABAY Pilar

Duracion de la carrera:

4 (cuatro) afios

Nombre del Titulo a otorgar:

Profesor / Profesora en Informéatica

Alcances del titulo:

Ensefiar Informatica y contenidos propios del campo disciplinar en espacios
curriculares de los niveles de educacion secundaria

Desarrollar propuestas didacticas especificas para cada uno de los egjes
tematicos y para los estudiantes a los que estén destinadas.

Combinar fundamentos técnicos con aspectos sociales y contextuales al abordar
los contenidos curriculares con los estudiantes.

Elaborar propuestas de seleccion de contenidos y planificacion de actividades
para el espacio curricular que les sea asignado, centradas en los aspectos
fundamentales y con la contextualizacién adecuada, segin se presentd

anteriormente.

g) Perfil del Graduado y Graduada

Las y los Profesores de Informatica de la UNIPE seran personas con capacidad

para la elaboracidn, implementacion, evaluacion y seguimiento responsable de proyectos

de ensefanza y aprendizaje vinculados a las Ciencias de la Computacion, qé,sempeﬁando
[

su tarea con actitud critica y enmarcada en el contexto que lo rodea.
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En este marco el egresado/a tendra las siguientes capacidades:

e« Comprension de la importancia de la formacién en Ciencias de la Computacion en
areas profesionales de vacancia, que histéricamente plantean a la profesion docente

grandes desafios pedagégicos,

o Articulacion e integracién de saberes especificos del campo de las Ciencias de la

Computacidn, de la educacién y de disciplinas afines,

* Reconocimiento de la resolucién de situaciones probleméticas tradicionales dentro
del campo disciplinar, asi como la capacidad de abordarlas a partir de estrategias de
trabajo actualizadas tanto dentro como fuera del aula, siempre basado en la

participacion, la cooperacion y la construccion colectiva del conocimiento,

e Toma de decisiones sobre los aspectos de planificacién, coordinacion y evaluacion
de procesos de ensefianza y de aprendizaje, y sobre la elaboracién y actualizacién

de contenidos,

e Evaluacion de su propio desempefio a través de la reflexion pedagédgica individual y

colectiva,

e Desarrollo de su practica reconociendo sus derechos y deberes ciudadanos,

respetuosos de la dignidad humana y responsables de sus actos profesionales.

e Adaptacion al uso y comprensién de nuevas tecnologias, problematizando sobre su

impacto en diferentes contextos.

h) Condiciones de ingreso

El ingreso es directo con certificacién del nivel secundario acreditada, y/o estar
comprendido en el articulo 7° de la Ley de Educacién Superior N° 24521 y su modificacion
articulo 4° de la Ley 27204

IV. DISENO Y ORGANIZACION CURRICULAR
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De acuerdo a lo establecido en los Lineamientos generales para la formacion
docente aprobados por el Consejo Interuniversitario Nacional (Res. CE N° 787/12) y por el
Consejo Universitario, la estructura curricular esta organizada en cuatro campos formativos:
el Campo de la Formacién Disciplinar Especifica, el Campo de la Formacion General, el
Campo de la Formacién Pedagdgica, y el Campo de la Formacién en la Practica

Profesional Docente.

1. CAMPO DE LA FORMACION DISCIPLINAR ESPECIFICA

La formacidn disciplinar especifica se divide en siete areas: 1) Programacion, 2)
Infraestructura tecnoldgica (hardware, sistemas operativos y redes informaticas), 3) Datos
(bases de datos, ciencia de datos e inteligencia artificial), 4) Fundamentos matematicos de
las Ciencias Computacionales (CC), 5) Didactica de las Ciencias Computacionales, 6)
Tecnologia y Sociedad y Ciudadania Digital y 7) Teoria de los sistemas de computo.

La primera es {a de mayor peso ya que es estructurante del resto y brinda las
habilidades practicas y la experiencia necesarias para poder llevar adelante proyectos en el
aula. La segunda corresponde a los conocimientos necesarios para comprender la
infraestructura tecnolégica con la que interactuamos diariamente. El area Datos apunta a
comprender de gué manera los sistemas informaticos actuales manejan grandes
volimenes de informacién, como realizan busquedas veloces entre esos enormes
volimenes y ¢como se procesan esos dafos para que puedan ser viabies las multiples
aplicaciones de la inteligencia artificial. Asimismo, en el drea Fundamentos Matematicos de
las Ciencias Computacicnales se trabajan algunos saberes propios de la matematica que
son base fundamental de la disciplina informatica asi como de su comprension y analisis.
También, y dada la especificidad con que cuenta la ensefianza de la disciplina, el area
Didactica de las Ciencias Computacionales aborda ia didactica escolar de los diversos
contenidos que se abordan en la carrera. El darea de Tecnologia, Sociedad y Ciudadania
Digital complementa una visién que sera iransversal a toda la carrera, en la que se
problematiza la tecnologia y se la analiza desde la perspectiva de las distintas relaciones
sociales que la afraviesan y a las que ésta contribuye a formar. Finalmente, el area Teoria
de los sistemas de computo aborda, desde un enfoque tedrico, aspectos f&ndamentales de
la disciplina que hacen a un entendimiento mas profundo de los modelo /de computo y las
;; 3}

Mg. ADRIAN CANNELLETTE:

RECTOR
LNIFE



\unipe/
n—” NACIONAL

" UNIVERSIDAD

.:Q P E D AG g G E c A 2020 - Afia del General Manuel Belgrano”

técnicas de desarrollo, a pesar de que exceden lo que se abordara como contenidos en la
ensefnanza escolar. El objetivo del area, a diferencia de las anteriores que transitan temas
que se frabajaran explicitamente en el aula, es consolidar la formacidn profesional del

docente y fortalecer su entendimiento de la disciplina.

Se ofreceran materias electivas que contribuirdn a la formacion general del
profesor. Podran tener un caracter mas disciplinar y en ese caso serviran para brindar una
formacién en temas novedosos o que reflejen el estado del arte de la disciplina. También
podran tener una orientacion mas didactica: en ese caso serviran para introducir enfoques
novedosos, experimentales u otros que se consideren valiosos y no tengan lugar definitivo

en el resto del plan de estudios.

Las materias eiectivas también sirven de lugar de experimentacién para ensayar
aquellos contenidos, ya sea disciplinares o académicos, que surgen como novedosos pero
cuya obligatoriedad adn no logran consenso entre los académicos. A modo de ejemplo, las
materias de Inteligencia Artificial, hoy en dia obligatorias en la mayor parte de los planes de
estudio de la disciplina, fueron “incubadas” como optativas hasta que dicho campo del

conocimiento fue aceptado como troncal de la disciplina en afios recientes.

La composicion de cada drea’ es la siguiente:
Programacion

Programacion |

Programacién Il

Programacion |l

Programacion 1V

Infraestructura tecnolégica
Organizacion y Arquitectura de Computadoras
Objetos Digitales Interactivos

Sistemas Operativos

Redes Informaticas y Telecomunicéciones
Datos

Bases de daios

®» w e oo P NMAE O T =

'En ANEXO 1 se presenta en detalle la organizacién por dreas de este campo.
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b.  Ciencia de Datos e Inteligencia Artificial

4. Fundamentos matematicos de las Ciencias Computacionales

Matematica Discreta

Probabilidad y Estadistica

Didactica Escolar de las Ciencias Computacionales
Didactica de la Programacion |

Didactica de la Programacion 1

© T p oo P

Didactica de la Programacién IIi: Infraestructura Tecnolégica

d.  Didactica de la Programacion IV: Ciencia de Datos y Tecnologia, Sociedad y
Ciudadania Digital.

6. Tecnologia, Sociedad y Ciudadania Digital

a Tecnologia, Sociedad y Ciudadania Digital

7. Teoria de los sistemas de computo

a Teoria de la Computacién

b. Introduccién a fa Ingenieria del Software

Las actividades curriculares que integran el campo disciplinar son:
1.1. Programacion |
1.2. Matematica Discreta
1.3. Programacién |l
1.4. Organizacién y arquitectura de computadoras.
1.5. Programacion |l
1.6. Didactica de la Programacioén |
1.7. Programacion IV
1.8. Sistemas operativos
1.9. Teoria de la computacion
1.10. Redes informaticas y Telecomunicaciones
1.11. Didactica de la Programacion Il
1.12. Bases de datos
1.13. Objetos Digitales Interactivos i
1.14. Didactica de la Programacidn [l Infraestructura Tecnolégiééj@z
1.15. Probabilidad y Estadistica |
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1.16. Ciencia de Datos e Inteligencia Artificial
1.17. Tecnologia Sociedad y Ciudadania Digital
1.18. Didactica de la Programacion IV: Ciencia de Datos y Tecnologia,
Sociedad y Ciudadania Digital
1.19. Introduccién a la Ingenieria del Software
1.20. Materia electiva |

1.21. Materia electiva ll

2. CAMPO DE LA FORMACION GENERAL

La formacion general es un espacio que intenta infroducir a {os y las estudiantes al
mundo universitario- y a una tradicion intelectual cuyas realizaciones concretas son las
distintas disciplinas especificas; prete'nde realizar su cometido de modo crecientemente
complejo a fin de llegar a enfrentarse a grandes clasicos del pensamiento cientifico y

aproximarse a la complejidad del pensamiento contemporaneo.?

Las instancias curriculares que integran este campo son:
2.1. Mundo Moderno |
2.2. Mundo Moderno
2.3. Seminario Tipo |
2.4. Seminario Tipo |l
2.5. Seminario Tipo !l
2.6. Seminario optativo® Tipo |
2.7. Seminario optativo Tipo i

3. CAMPO DE LA FORMACION PEDAGOGICA

Dirigida a la construccion del marco conceptual propio de la profesion docente, que

facilitan el desarrollo de capacidades profesionales relacionadas con conocer, analizar y

“En ANEXO 11 se presenta el “Esquema de definicion departamental del espacio de la Formacion General UNIPE”

*El cardcter optativo en los seminarios 2.6 y 2.7 refiere a la posibilidad de elegir las teméticas entre Ia oferta disponible de
los seminarios Tipo I ¥ Tipo IL. En total los y las estudiantes deben cursar 7 (siete) instancias CUTE tes del campo de la
Formacidn General: Mundo Moderno I, Mundo Modemno 1l, dos Seminarios Tipo I dos Serﬂna{ms Tipo II y un

seminario Tipo III 1 ;
|7
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comprender la realidad educativa en sus muitiples dimensiones y disponer de herramientas
conceptuales para intervenir en ella. Su comprensién y dominio permiten a los estudiantes
profundizar en el andlisis y la reflexion del proceso educativo, su rol docente, las diferentes
caracteristicas de las instituciones que conforman el sistema educativo, las politicas
educacionales, el sujeto que aprende, las teorias del aprendizaje, las dimensiones

didacticas de la ensefanza, entre otras.

l.as instancias curriculares que integran este campo son:
3.1. Pedagogia
3.2. Didactica General
3.3. Psicologia Educacional
3.4. Sociologia de la Educacién
3.5. Historia de la Educacion
3.6. Politica Educacicnal

3.7. Problematicas de la Educacién Secundaria

4. CAMPO DE LA FORMACION EN LA PRACTICA PROFESIONAL DOCENTE

El campo de formacidon en la practica profesional docente se orienta a abordar
saberes y practicas relativas al ejercicio docente en las instituciones educativas y en las
aulas, a través de la participacién e incorporacion progresiva en el nivel secundario, en sus

diversas modalidades, orientaciones y ambitos.

Este campo se configura como un eje integrador en el plan de estudios que vincula

los aportes de conocimientos de los otros tres campos a lo largo de toda la formacion.

En el caso de la Residencia Pedagégica | se trata de ayudantias que se
desarrollaran de acuerdoc a las propuestas del docente orientador y posibilitaran el
desarrollo distintos ejes de formacidn.

La Residencia Pedagdgica [l supone asumir la practica de ensefianza como una
forma personal de intervencion a través del disefic de itinerarios de ensefanza elaborados
para un espacio institucional y de aula, tiempo y contenido acordado con el docente a cargo
del curso/grupo; su desarrollo en un conjunto de clases propuestas sobre Iai:‘t-base de ia

construccién metodoldgica que articula esos itinerarios; la valoracion cr ?ﬁf\:a de su
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despliegue conjuntamente con el docente a cargo de esta instancia y finalmente, el proceso
reflexivo que el practicante sostendrd atendiendo a los aportes conceptuales de los
diferentes aportes tedricos de las asignaturas, su exposicion narrativa en el informe final de
précticas y un coloquio final de andlisis e integracion. Para esto los y las estudiantes
deberan tener un minimo de 20 horas frente a alumnos.

La residencia supondra el acompafamiento de los docentes a cargo de la instancia
curricular, con momentos de observacion y devoluciones analiticas con participacion
intensa de los practicantes, en un proceso que contribuirda a que puedan objetivar
progresivamente sus modos de hacer, su estilo docente, sus formas de intervencion frente
a situaciones criticas y habituales, las formas creativas de actuacion y también la eventual

existencia de prejuicios o estereotipos.

Las instancias curriculares que integran este campo son seis, incluyendo dos de
residencia:

4.1. Practica Profesional |

4.2. Practica Profesional |l

4.3. Practica Profesional Il

4. 4. Practica Profesional IV

4.5, Residencia Pedagdgica |

4.6. Residencia Pedagdgica Il
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ESTRUCTURA CURRICULAR.

PRIMER ARO
Primer cuatrimestre Segundo cuatrimestre
Espacio curricular Espacio curricular

Horas totales cuatrimestre Horas totales cuatrimestre
20 36

SEGUNDO ANO

Horas totales cuatrimestre ' Hbras totales cuatrimestre
68 68

TERCER ANO

Mg. ADRIAN CANNELLOTTO
RECTOR
UNIPE



umpe

—~\ UNIVERSIDAD
’ .PEDAGOGICA
NAC!ONAL

Horas totales cuatrimestre
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Horas totales cuatrimestre

CUARTO ANO

Primer cuatrimestre

Segundo cuatrimestre

. .._Actl\ndad caent;f ica,
y/o académica '

cultural

Horas totales cuatrimestre

84

Horas totales cuatrrmestre

60

i) Asignacion horaria semanal y total de cada espacio académico, modalidad de
dictado y regimen de cursado.

c Asignac
m a Instancia Curricul ién horaria Régim
| po nstancia Curricular s en de cursado
formativo
emanal | otal
Cuatri
1.1.Programacion | 8] 28 mestral
Cuatri
1.2.Matematica Discreta 6] 6 mestral
1. Cuatri
Campo de 1.3.Programacién il 81 28 mestral
F orrrllzcién 1.4.0rganizacién y arquitectura Cuatri
s de computadoras 4] 4 mestral
Disciplinar Cualr
uatri
1.5.Programacion Iil 8| 28 . mestral
1.6.Didactica de la programacion 1 Cuatri
6| 6!/  mestral
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Cuatri
1.7 Programacion IV 6f 6 mestral
Cuatri
1.8.Sistemas operativos 41 4 mestral
Cuatri
1.9.Teoria de la computacién 4| 4 mestral
1.10.Redes informaticas y Cuatri
Telecomunicaciones 41 4 mestral
1.11.Didactica de la Cuatri
programacion i 61 6 mestral
Cuatri
1.12. Bases de datos 31 8 mestral
1.13. Objetos Digitales Cuatri
Interactivos 31 8 mestral
1.14. Didactica de la
Programacion i Infraestructura Cuatri
Tecnoldgica 6] 6 mestral
Cuatri
1.15.Probabilidad y Estadistica 5 O mestral
1.16.Ciencia de Datos - e Cuatri
Inteligencia Artificial 51 O mestral
1.17.Tecnologia, Sociedad vy Cuatri
Ciudadania Digital 4| 4 mestral
- 1.18. Didactica de la
Programacion V. Ciencia de Datos vy
Tecnologia, Sociedad y Ciudadania Cuatri
Digital. 41 4 mestral
1.19.Introducciéon a la Ingenieria Cuatri
de Software 3] 8 mestral
Cuatri
1.20.Materia Electiva | 3] 8 mestral
Cuatri
1.21. Materia Electiva Il * 3 mestral
D = 0 B ® o
Cuatri
2.1.Mundo Moderno | 3| 8 mestral
Cuatri
2, 2.2.Mundo Modemo i 3 8 mestral
Campo de Cuatri
la 2.3.Seminario Tipo | 3[ 8 mestral
Formacion Cuatr
General 2.4.Seminario Tipo | 31 8 mestral
N Cuatri
2.5.8eminario Tipo I 3l 8// mestral
2.6.Seminario Optativo Tipo | 3 lr Cuatri
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8 mestral
Cuatri

mestral

Educacion Secundaria

Cuatri
3.1.Pedagogia 3] 8 mesfral
Cuatri
3.2.Didactica General 3] 8 mestral
Cuatri
3.3.Psicologia Educacional 3] 8 mestral
Cuatri
3.4.Sociologia de la Educacion 31 8 mestral
Cuatri
3.5 Historia de la Educacion 3 8 mestral
Cuatri
3.6.Politica Educacional 3] 8 mestral
3.7 .Problematicas de ia Cuatri
3 8

mestral _

Cuatri 1

*

4.1.Practica Profesional | 3 8 mestral
Cuatri
4.2 Practica Profesional |1 3 8 mestral
4. Cuatri
Campo de 4.3.Practica Profesional 1| 3 8 mestral
o la Cuatri
Formacion 4.4 Practica Profesional IV 4 8 mestral
parala Cuatri
Practica 4.5.Residencia Pedagoégica | 6| 6 mestral
Profesional Cuatri
4.5 Residencia Pedagogica |1 _mestral
: , Cuatri
5.1 INGLES - Nivel | 3 8 mestral
5- Cuatri
Inglés* 5.2 INGLES - Nivel Il 3, 8 mestral
Cuatri
. 5.3 INGLES - Nivel llI 3 8 mestral
6.
Otras
actividades 6. Actividad cientifica, cultural y/o

académica

[

I
U
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T Carga horar:a totai d_e | as: hora de

Carga horaria total de la carrera | :
* Corresponden a la carga horaria de asignacion libre: la Materia Electiva I, los tres

niveles de inglés y otras actividades. Siendo un total para las horas de Asignacion libre de
200 horas.

Oftros requisitos

Los y las estudiantes deben acreditar tres niveles de inglés. La carrera ofrece tres
niveles de Ingiés? Los/as estudiantes podran acreditar tres niveles de un idioma extranjero

de otras instituciones haciendo el iramite correspondiente de solicitud de equivalencia.
Asignacion horaria total de la carrera (en horas reloj)

La carrera tiene una carga horaria de 2856 horas
Contenidos minimos de cada asignatura.

A continuacion, se desarrollan los contenidos minimos de cada una de las

instancias curriculares organizadas por campo formativo.

1- CAMPO DE LA FORMACION DISCIPLINAR ESPECIFICA
1.1. Programacion |

Historia de la Programacién. Conceptos de programacion imperativa: Variables:
tipos de datos, asignacién, acumuladores. Operadores y expresiones logicas. Alternativa
condicional. Repeticion: simple y condicional. Primitivas, procedimientos y funciones con y

sin parametros. Entrada y salida de datos

Practicas de programacién: depuracion (debugging) y verificacion (testing).
Funcionamiento de los lenguajes de programacion. Compilacién e interpretacion: codigo

fuente vs. codigo ejecutable. Propiedades del codigo: legibilidad.

ff
41.os mismos se dan en el marco de las horas de asignacién libre previstas por Reséiui:son CE N° 787/12 del

Consejo Interuniversitario Nacional.
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1.2.Matematica Discreta

Introduccién a la Teoria de Ndmeros: Divisibilidad. E| Algoritmo de la Division.
Numeros primos. Algoritmo de Euclides. Teorema fundamental de la aritmética.
Congruencias. Conjuntos, relaciones y Funciones. Operaciones entre conjuntos y sus
propiedades. Funciones: concepto y clasificacién. Funciones biyectivas. Relaciones de
orden. Légica Proporcional clasica y de Predicados de Primer Orden. Operaciones. Leyes
de la Légica. Principio de Dualidad. Implicaciones asociadas y Razonamiento deductivo
valido. Funciones. E! lenguaje formal: concepto y ejemplos. Sintaxis, semantica,
propiedades deseables de los lenguajes. Relaciones de Recurrencia. Fibonacai.
Recurrencia por lteracion. Relaciones de Recurrencia. Principio de Induccidén. Estructuras
Algebraicas Finitas: Homomorfismos. Algebra de Boole: concepto, leyes y propiedades

adicionales.
1.3.Programacion Il

Conceptos de programacion imperativa: estructuras de datos lineales. Algoritmia:

disefio e implementacion. lteracion y recursion.

Representacién de la informacion: Conceptos formales para razonar sobre los
programas: Precondicion y postcondicién de un programa. Invariante de un ciclo y funcion
variante. Tipos abstractos de dafos: relacidon con la nocidon de clase y objeto.

Implementacidn a partir de otros tipos de datos. Propiedades del codigo: correccion.
1.4. Organizacidn y Arquitectura de Computadoras

Modelo general - Arquitectura de Von Neumann. Compuertas légicas. Integracion
dentro de circuitos interesantes (ej: sumador, multipiexor, demultiplexor). Circuitos
sincronicos, reloj, frecuencia. Plaquetas programables: frontera entre software y hardware,
por ejemplo: FPGA. Representacion de nimeros: Problemas derivados de la aritmética
finita. Lenguajes de bajo nivel. CPU: Unidad de control, registros, ALU. Frecuencia del
procesador. Conjunto de instrucciones, RISC vs CISC. Feich, Decode, Execute, interrupt.
Programa almacenado vs programa cableado. Memoria: Volatil vs no volatil. Dispositivos de
almacenamiento persistente. Sistemas embebidos. Placas Digitales Programables. Topicos
avanzados: microarquitectura y microprogramacion, pipelining, pr{%liccién de saltos,

ejecucion fuera de orden, multicore, niveles de caché, GPU. !{ i
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1.5.Programacion il

Conceptos de programacidén imperativa: punteros y referencias. Estructuras de
datos: arboles, arboles binarios de busqueda, tablas de hash, tries. Nocion de balanceo:
importancia y presentacion de los algoritmos para arboles AVL. Algoritmia: Algoritmos sobre
estrycturas de datos. BuUsqueda binaria en arreglos, operaciones sobre arboles de
busqueda (blUsqueda, insercidn, borrado y modificacién). Algoritmos de ordenamiento
Algoritmos de compresion (Huffman y LZW) + estrategias con pérdida. Recursion, Divide
&Conquer. Backiracking Conceptos formales para razonar sobre los programas:

Compiejidad temporal. Notacién O.
1.6. Didactica de la Programacion |

Fundamentos para la ensefianza de las Ciencias de la Computacion en el auta:
Urgencia e importancia dentro de |a escolaridad obligatoria. Propuestas de incorporacién a
la trayectoria escolar (fransversal, disciplinar, interdisciplinario, multidisciplinario, etc.).
Concepto de Pensamiento Computacional: Trabajos y enfoques actuales. Debates
emergentes. Didactica de las Ciencias Exactas y Naturales: Aportes didacticos y
estratégicos a la ensefanza de la programacién. Didactica de la Programacion: Teorias y
propuestas desarrolladas en los udltimos anos. Iniciativas locales y a nivel mundial.
Enfoques y objetivos. Familiarizacién con recursos didacticos disponibles: plataformas
online, fichas de actividades, manuales a fines, actividades sin computadoras, etc.
Aplicacion de diferentes estrategias didacticas en la ensefianza del contenido curricular y

elaboracion de material didactico a fines.
1.7.Programacion IV

Propiedades del codigo: Modularizacion, cohesion, ocultamiento de informacion.
Modificabilidad. Programacion orientada a objetos: Tipado: Subtipado, Teoria de grafos:
Grafos como modelos generales para diversos problemas. Representacion de grafos en la
computadora (matrices de adyacencia vs listas de vecinos, etc). Definiciones generales:
grafos, aristas, nodos, pesos. Nocién de conexién y componentes conexas. Problemas
tradicionales sobre grafos. Por ejemplo, recorridos {(en anchura y en profundidad), caminos

minimos, circuito euleriano vs. hamiltoniano, TSP. Algoritmia: adaptac?ﬁn y elaboracion de
Z!

algoritmos sobre grafos. Tratabilidad: Complejidad temporal polinomig
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de problemas P, NP y NP Completo. Algoritmos exactos vs heuristicas.
1.8. Sistemas Operativos

Surgimiento de los sistemas operativos. Evolucion. Estructura de un sistema
operativo. Herramientas: linea de comando. Rastreo de llamadas al sistema y drivers
instalados. Administracion de CPU: Procesos. Scheduling, starvation. Administracion de
memoria:. Memoria virtual. Paginacion como estrategia de caching. Swapping.
Herramientas: monitores del sistema (enfocado en memoria), aplicaciones de monitoreo
para dispositivos moviles. Sistemas de archivos: Organizacion jerdrquica de archivos.
Consistencia. Estructuras de datos involucradas. Encripcion. Sistemas de permisos.
Herramientas: visor y editor de pariiciones y sistemas de archivos. Administracion de
Entrada/Salida: Polling vs Interrupciones. DMA. Nocién de bus y arbitraje. Arranque de/ SO:
BIOS y configuraciones. Enfornos de virtualizacion. Mecanismos de seguridad.

1.9. Teoria de la Computacion:

Teoria de la computacién, historia. Teoria de Lenguajes: Lenguajes, autématas y
gramaticas generativas: Alfabeto y lenguaje. Autdématas finitos. Nocion de determinismo.
Nocidn de estado y funcién de transiciébn. Gramaticas independientes del contexto.
Jerarquia de Chomsky. Paradigmas de programacién: Nocidn de paradigma. Nocién de
primitivas u operaciones fundamentales, nocion de modelo de cémputo. Programacion
funcional: Modelo de cémputo: Calculo lambda. Infroduccion y motivacion, sintaxis y nocién
de P-reduccion. Programaciénf Estructuras infinitas. Otros paradigmas. Teoria de
Computabilidad / Teoria de funciones recursivas. Procedimientos efectivos y modelos de

computo: Problemas no computables: problema de la detencién, problema de la decision

dela légica de primer orden. Nocién de reducibilidad. Teorema de Rice. Tesis de Church-

Turing: Turing-Completitud y Teorema de la forma normal de Kleene.
1.10. Redes Informaticas y Telecomunicaciones

Fundamentos de redes de transmision de datos - Modelo de capas: Nivel fisico:
medios de fransmisién. Nivel de enlace: modulacién y codificacién de senales. Control de

errores. Enlaces cableados vs enlaces inalambricos Direccion fisica. Nivelide red: protocolo
‘j;

[P, motivacidn, direccion IP publica y privada, nocion de red y subred, ISP, direccion IP
[T

estatica vs dinamica (DHCP). Conmutacion de paquetes. Enruti’g}iento. Nivel de
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transporte: protocolo TCP, motivacién, pérdida, reordenamiento, confiabilidad, congestion,
establecimiento. Protocolo UDP, diferencias con TCP vy aplicaciones. Puertos.
Herramientas de monitoreo y diagndstico: ping, traceroute, sniffers, etc. Internet:
Infraestructura fisica. Métricas de desempefio. Protocolos. Aplicaciones. Protocolos DNS,
HTTP y HTTPS. Seguridad en Redes.

1.11. Didactica de la Programacion I

Produccion de contenido: Pautas para la planificacion de clases y cursos.
Elaboracion de actividades y secuencias didacticas. Desarrollo de los contenidos en el
aula. Programacién multimedia e interactiva: Representacién de la informacion.
Programacién con imagenes, audio y texto. Herramientas y recursos disponibles (App
Inventor, Alice, Scratch con extensiones multimedia, Processing, Sonic Pi, Python con

bibliotecas adecuadas, etc.).
1.12. Bases de Datos

Escala mediana: Bases de datos relacionales: Tablas, columnas. Nocidn de
relacion. Nocidn de modelo de datos. Diagrama de Entidad-Relacién. Clave primaria y
clave foranea. Integridad referencial. Consultas. Lenguaje SQL. Operacién de join.
Estrategias de resolucién y costo de consultas. Importancia de minimizar la cantidad de
accesos a disco. Importancia y nocion de transaccion, ACID. Interacciones elementales con
bases de datos dentro de otros programas. Estructuras de datos para indices: Por ejemplo:
Arboles B, Hashing. Tépicos actuales de bases de datos a gran escala: Por ejemplo:
estrategias no relacionales, bases orientadas a documentos, bases de datos distribuidas,

replicacion de la informacién, procesamiento de grandes volimenes de datos.
1.13. Objetos Digitales Interactivos

Técnica y tecnologia: La tecnologia como proceso sociocultural. Computacion
fisica: Concepto de Objetos Digital Interactivo: caracteristicas, partes, funcionamiento.
Clases de objetos. Los recursos libres y las comunidades de aprendizaje. Conceptos de
electricidad y electronica basicos para el desarrollo de artefactos simples. Creacidon de un
circuito electronico simple. Técnicas elementales de construccidn de artefactos digitales.

Procesamiento de sefiales y digitalizacion. Microcontroladores utiliza ,E?s en la educacidon

I
basica: caracteristicas, prestaciones, casos de uso y programacion. S nFores y actuadores
|
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basicos: tipos, caracteristicas generales, formas de conexién y de programacion. Disefio y
desarrollo de Objetos Digitales Interactivos. Metodologia para el desarrollo de proyectos.

Documentacién de proyectos: Licencias basicas. La comunicacion de los proyectos.
1.14. Didactica de la Programacion llI: Infraestructura Tecnolégica

Propuestas actuales: Recursos cientificos: Publicaciones. Conferencias. Grupos de
Investigacion. Recursos técnicos y su didactica: Organizacién y Arquitectura de
Computadoras: aplicacion de contenidos disciplinares sobre placas digitales programables
(redes, representacion de la informacion, sistemas operativos, etc.). Sistemas Operativos:
Herramientas de andlisis y diagndstico. Redes Informéticas y Telecomunicaciones:
Software de analisis y diagnéstico (ping, traceroute, etc.). Herramientas de simulacién

(Packet tracer). Herramientas online (“What is my ip”, “Down for everyone or just me”, etc.).

1.15. Probabilidad y Estadistica

Experimentos aleatorios. La regla aditiva. Espacios finitos y espacios
equiprobables. Probabilidad Condicional. Teorema de la Probabilidad Total. Teorema de
Bayes. Variables aleatorias como observable. Distribuciones discretas y continuas. La
varianza y el error standard. Vectores aleatorios. Comparacién de tablas de frecuencias
relativas con probabilidades tedricas. Los Fundamentos de la probabilidad. Ley de los
Grandes Numeros. Tecrema Central de Limite. Estadistica Descriptiva. Tableas de
frecuencia e histogramas. Andlisis Exploratorio de Datos. Recoleccidn y analisis de datos.
Elaboracién y validacion de conjeturas. Estimacién. La variabilidad de {a estimacién. Error

cuadratico. Sesgo y varianza. Simulacién computacional.
1.16. Ciencia de Datos e Inteligencia Artificial

Analisis exploratorio de los datos: Tagging y pre-procesamiento de los datos.
Aprendizaje automatico: Problemas de clasificacion y de regresion. Desempefio y
evaluacion de modelos: accuracy, precision, recall y curva ROC. Sobreajuste. Validacién
cruzada. Ensamble de modelos. Preparacién de los datos. Regresion: Lineal. Logistica.
Aprendizaje no supervisado. Clustering: K-means, clustering jerarquico ﬁ_aglomerativo,

At

evaluacidon de clusters. Introduccion a topicos avanzados de Intelig icia  Artificial:

Problemas y contextos de uso. Aprendizaje reforzado, procesamiento del | “Qua}e natural,
i
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sistemas de recomendacion, robdtica, sistemas auténomos, algoritmos evolutivos, etc.
1.17. Tecnologia, Sociedad y Ciudadania Digital

Ciencia, técnica y tecnologia. Relacién tecnologia-sociedad. Soberania cientifica y
tecnologica. Pasaje de la sociedad industrial a la pos-industrial. De la comunicacion de
masas a la autocomunicacidén de masas. Poder y control sobre las tecnologias vy la
informacién: La propiedad, la arquitectura y la gobernanza de Internet. El rol del estado y
las corporaciones. Propiedad intelectual y derechos de autor. Modelos de licencias de
proteccion. Los datos personales y su comercializacion: términos y condiciones. Etica de
los algoritmos. Riesgos en la red. Desarrollo de la ciudadania digital: 1dentidad digital y
reputacion en la red. Huella digital. Concepto de Ciudadania Digital. Promocién de su
desarrotlo desde la nifiez. Convivencia digital. Derechos del Nifio en la era digital (ONU y
UNICEF). Rol del adulto. Voto electronico.

1.18. Didactica de la Programacion IV: Ciencia de Datos y Tecnologia, Sociedad y

Ciudadania Digital

Propuestas actuales: Recursos cientificos (gj: Publicaciones, Conferencias. Grupos
de Investigacion, etc.). Recursos técnicos sobre Bases de Datos y su didactica:
Herramientas de software para la visualizacion y manipulacion de Bases de Datos.
Recursos técnicos sobre Ciencia de Datos y su didactica: Herramientas de visualizacion y
manipulacién de datos. Herramientas online (ej: “Machine Learning for Kids”"). Tecnologia,
Sociedad y Ciudadania Digital: Rol de las corporaciones y el estado en el funcionamiento
de Internet. Configuracién de nuestra actividad en Internet (ej: Google MyActivity, Facebook

Activity Log, etc.).
1.19. Introduccion a la Ingenieria de Software:

Introduccién a la Ingenieria de Software: Definicion e importancia. Modelos
fundamentales. Especificacién, disefioc y produccion de software: Procesos y agentes
involucrados. Equipo de desarrollo. Modelos fundamentales. Metodologia: Metodologias
agiles. Proyectos de software y métricas. Calidad del Software: Nociones sobre calidad.

Pruebas del Software: verificacion y validacién. Pruebas integradas.

1.20. Materia electiva |

1.21. Materia electiva H*
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Los y las estudiantes deben seleccionar entre las siguientes ofertas:
Inteligencia Artificial:

Historia y motivaciones. Representacion simbdlica. Representacion  del
conocimiento y razonamiento. Resolucién de problemas. Sistemas expertos. Aprendizaje
automatico. Redes neuronales. Légica difusa. Sistemas basados en reglas. Conocimiento
incierto y razonamiento. Programacion I6gica. '

Seguridad Informatica:

Criptografia y Criptoanalisis. Criptografia clasica y Criptografia moderna. Cifrado-
decifrado y firma. Criptografia de clave privada y de clave publica. Técnicas modernas de
clave privada Criptoandlisis. Combinaciones de cifradores. Cifrados flujo (stream)
Funciones hash one-way. Cifrados de clave publica. Firma Digital. Protocolos criptograficos.
Comunicaciones utilizando claves publicas. Firmas digitales. Intercambio de claves.
Autenticacion. Servicios de registro de tiempo. Firmas. Protocolos avanzados. Seguridad
en Sistemas operativos. Listas de Control de Acceso. Seguridad del Sistema de Archivos.
Control de Acceso. Buffer Overflow. Race Condition. Auditoria. Seguridad en redes e
internet. Redes TCP/IP. Seguridad en WWW. Firewalls. Wrappers y proxies Problemas del
TCP/IP. Ataque tipicos. One Time Passwords. Single Sign On. Criptografia cuantica.

Bioinformatica:

Computacion Basada en Modelos Naturales. Optimizacién mediante Colonias de
Hormigas. Algoritmos Genéticos |. Conceptos Basicos. Programacion Genética. Modelos
Evolutivos de Aprendizaje. Algoritmos Genéticos [l. Nuevos Modelos. Algoritmos Genéticos
tH. Aspectos Avanzados. Estrategias de Evolucion. Programacién Evolutiva. Heuristicas
Bioinspiradas Basadas en la Adaptacién de Probabilidades. Otras Propuestas de

Algoritmos Evolutivos. Otros Modelos de Computacion Bioinspirados

2. CAMPO DE LA FORMACION GENERAL

La formacion general es un espacio que intenta introducir a los y las estudiantes al

i

mundo universitario y a una tradicién intelectual cuyas realizaciones ¢‘_ncretas son las

distintas disciplinas especificas; pretende realizar su cometido de modg| crecientemente
1
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complejo a fin de llegar a enfrentarse a grandes clasicos del pensamiento cientifico y

aproximarse a la complejidad del pensamiento contemporaneo.

Presentamos el ensamblaje conceptual de la Formacion General, para luego

presentar el funcionamiento y estructura curricular del espacio:
a. Origen (de una tradicién a transmitir): fuente de sentido y-productividad
b. Formato (privilegiado de fa transmisién). vehiculo de {a transmision
c. Ejemplo paradigmatico (de la tradicién a transmitir): clasico

d. Comienzo bésico o elemental (de la tradicién a fransmitir). propedéutica o

introduccién

Como ya sefialamos, la Formacién General es la puerta de entrada a la tradicion
occidental y constituye una instancia propedéutica, aungque a ia vez sustantiva, légicamente
previa a la especializacion disciplinar. Por esa razoén, la secuencia de funcionamiento
comienza por {(d.) e intenta retroceder, por medio de ejemplos paradigmaticos (c.)
gradualmente mas lejanos del presente, para llegar al origen (a.). El vehiculo a utilizar es
funcional, desde un punto de vista tactico, al recorrido y su sentido. Desde el punto de vista
bibliografico, el comienzo es mas sencillo y fragmentario (partes o capitulos de libros,
articulos, guias de trabajo), pero desemboca en el gjercicio de leer integramente un clasico,

si es posible en su lengua original.

Ahora si estamos en condiciones de presentar, en términos curriculares, el

ensamblaje conceptual y Ia secuencia formativa de la Formacién General:
Comienzo (“Mundo moderno’)

Asignatura obligatoria y transversal, que incluye la reflexion sobre el origen de la
ciencia moderna y sus especificaciones disciplinares posteriores, las tradiciones que la
constituyen y las realizaciones institucionales que la caracterizan. Se trata de una
asignatura con formato de taller en el cual el ingreso a la tradicion cientifica universitaria
tiene lugar a través de de ejercicios de lectura y escritura universitarias. El espacio se
desarrolla curricularmente en dos espacios cuatrimestrales y es ob!igatoy/@ para todas las

: .
fy]‘ las estudiantes

carreras de grado de la Unipe. Al conectar las practicas formativas de log

-

con el origen de la ciencia moderna, este espacio considera a la institcjén universitaria

; EULOTTR
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como formadora de profesionales comprometidos con su época y capaces de comprender
e interpretar los contextos profesionales en los cuales se van a desempeiiar. A tal fin, hace
referencia a las dimensiones filoséfica, epistemoldgica y estética como sustento de la

construccion del conocimiento, sus concepciones y perspectivas.
2.1.Mundo moderno |-

La revolucion cientifica como bisagra. El renacimiento como antecedente de la
ciencia moderna. Distintas posiciones sobre lo novedoso en la ciencia moderna. El quiebre
epistemoldgico de la modernidad: jqué significa conocer en el mundo nuevo? La ciencia
como organizadora del sistema social. Los problemas de legitimaciéon de las diversas

esferas de la cultura.
2.2.Mundo moderno ll:

Modernidad. Caracteristicas de época. Organizacion social. La novedad moderna y
la relacion con la tradicién. Cambio de Paradigma. E! papel de las humanidades y las
ciencias naturales en el nuevo paradigma epistemolégico. Las instituciones cientificas,
antes y después del quiebre epistemolégico. La distincién disciplinaria decimonénica:

ciencias humanas, sociales, naturales.
Explicitaciéon y consecuencias del comienzo

2.3.Seminarios tipo I: asignaturas histéricas/sistematicas que exponen, desde un punto de
vista disciplinar, las consecuencias y los despliegues de la Modernidad clasica en los
planos politico, cientifico, artistico, etc. Se trata aqui de que los y las estudiantes
puedan acceder a la comprension de las diversas sistematizaciones, desarrollos y
consecuencias del despliegue de la ciencia moderna y sus tradiciones disciplinares. A
diferencia de la asignatura Mundo moderno, los seminarios tipo | toman como tema la
organizacion general de los cuerpos y objetos principales de saber. Por esta razon, los
contenidos de un seminario tipo | pueden provenir de cualquiera de las instancias de
saber en ias cuales se organiza la ciencia moderna. A esto ,\se agrega que los

seminarios tipo | (asi como los tipo Il y tipo I} no puede tener contanidos fijos debido a

cuatro criterios operativos gue rigen los seminarios (no los talle 'U ) de la Formacién

General: \\%{
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= Optatividad: se intenta que los y las estudiantes puedan escoger las asignaturas de
la Formacion General en funcién de sus intereses o de necesidades formativas

pertinentes.

* Rotatividad: en virtud del funcionamiento departamental, que requiere la rotacién de
profesores, a fin de prestar los servicios académicos que requiere la universidad, es

necesario que el elenco de profesores y seminarios se renueve.

* [nterdepartamentalidad: dada la tensién generalista que la Formacion General
intenta producir en la formacién especifica, es deseable que profesores de diversos
departamentos -no Unicamente los de Humanidades— dicten seminarios de
Frmacion General. Esta apertura de lo general se extiende a un arco amplisimo de

contenidos.

= D+1: dado que el modelo Unipe tiene a la constitucion de areas D+l, es pertinente
que la Formacidon General acoja las novedades y avances de los diversos profesores
en el plano de la investigacion. Este espacio es el adecuado para la innovacién ya
que no estd compuesto por asignaturas troncales, sino por seminarios donde

pueden ponerse a prueba los avances de [a investigacion.

Cabe aclarar que el hecho de que los seminarios tipo I-li- [ll no tengan contenidos
minimos fijos no implica que no tenga como objetc una tematica estable, a saber: el
despliegue disciplinar e insfitucional de la ciencia moderna. Tampoco implica que los
seminarios en cuestion carezcan de formato. Antes bien, los seminarios tipo | tienen la

forma de:

a. introduccidon (por ejemplo, “Introduccién a las ciencias humanas”,

“Introduccion a la idea de «numero»”, “Introduccién a la posmodernidad”).

b. recorte conceptual (por ejemplo, “La nocién de «lengua materna»” y “El

concepto de «especie»”).

¢. historizacién/periodizacion de objetos, fendmenos, disciplinas o conceptos

(por ejemplo, “Historia de la idea de «derecho»’; “Gramatica antigua,

"‘?{elia de los antiguos y

f

medieval y moderna”, "Los géneros literarios en la «g

los modernos»”)
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Clasicos de la tradicion cuftural occidental

2.4. Seminarios tipo ll: seminarios centrados en obras relevantes para los
diversos arroyos que forman parte del gran océano de la tradicion occidental. Aspiramos a
que el trabajo con los clasicos haga referencia a los textos en su lengua original. A
diferencia del trabajo de encuadramiento y de introduccién que proponen los seminarios
tipo |, los tipo Il intentan propiciar una forma de lectura en profundidad, paciente y
exhaustiva de una obra especialmente significativa. Ejemplos de seminario tipo Il serian:
‘Lectura de la Didactica magna, de Comenius’ o “Andlisis de Manuscrifos economico-
filosdficos, de K. MarxX’, “Los Efementos de Euclides”, “Violencia y estructuras, de Conrado

Eggers Lan” o “Ef mafadero, de Esteban Echeverria”.
Problematizaciones contemporaneas de la tradicién occidental

2.5. Seminarios tipo IH: seminarios centrados en conceptos, objetos y problemas que
resultan de la conversacion actual de las disciplinas cientificas y las artes. Por
gjemplo: “El estructuralismo en linglistica y en antropologia”, “El psicoanalisis como
critica del sujéto moderno” o *Humanidades y neurociencia: una confrontacién

¥ K

epistemoldgica’, “La concepcidén moderna y la concepcion performatica del arte”.

Al concentrase en el despliegue de la ciencia moderna, sus clasicos, sus
consecuencias sociales, sus tensiones y crisis, que se hacen visibles hoy en dia, los
seminarios tipo I-Ill abordan las principales lineas de pensamiento, enfoques y perspectivas
disciplinares que contribuyen a la comprensién de la situacionalidad de los sujetos, de la
realidad social y del conocimiento. Estan dirigidos a desarrollar una sdlida formacién
humanistica y a dominar marcos conceptuales, interpretativos y valorativos para el analisis,
comprensién y participacion en la cultura, el tiempo y contexto historico, la educacién, la

ensefianza, el aprendizaje y la formacidn profesional.

3. CAMPO DE LA FORMACION PEDAGOGICA

3.1. Pedagogia

Educacion y Pedagogia. La educacién como objeto de e “fpdio. La Pedagogia. La

]

{

educacién como practica social, politica, ética y cultural. Componentes del campo tedrico

Y LOTTO
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practico de la pedagogia. Constitucion del sujeto pedagégico y la conformacion de los
Sistemas Educativos Modernos. Tradicion elitista del nivel secundario. La educacién como
derecho. Configuraciones de sentidos y de practicas pedagogicas. La pedagogia como
teoria y practica educativa. Positivismo y Antipositivismo. Educacién popular.
Problematicas de las pedagdgicas contemporaneas. Debates contemporaneos sobre
las politicas de igualdad. La tensién obligatoriedad, inclusividad y calidad. La

reconfiguracién de las relaciones Estado-familia-escuela. La perspectiva de género, la ESI.

3.2. Didactica General

La didactica y la ensefanza. El objeto de la didactica y su inscripcién
historica.Didactica general y didacticas especificas. Enfoques de la ensefianza. El
Curriculum y la programacién. Las prescripciones curriculares y sus distintos niveles de
concrecion. Lo oculto y lo nulo. Las relaciones entre ensefianza, curriculum vy
programacion. Las previsiones en la escuela y en las aulas: planes, programas y proyectos.
Sentidos de la programacion y componentes. Las estrategias de ensefianza. Relacién entre
el qué y el como ensefiar. La ensefanza basada en formas de intervencion directa e
indirecta del docente. El trabajo grupal. Los recursos y materiales de ensefianza.
Evaluacion de la ensefianza y de los aprendizajes. Las funciones de la evaluacion.

Evaluacién y acreditacién. Tipos de evaluacion. Criterios de evaluacion.

3.3. Psicologia Educacional

Las relaciones entre la Psicologia y la Educacion. La constitucion del campo
psicoeducativo, de la infancia y de la escuela en la modernidad. La Psicologia del
Desarrollo, la Psicologia del Aprendizaje y la Psicologia Educacional. Las feorias con
implicancias educativas. El aprendizaje en situaciones educativas. Perspectivas teoricas.
Teorias Conductistas,  Cognitivistas, Psicogenética y Socio-histdrica. Contexto vy
aprendizaje escolar. Trayectorias escolares. El fracaso escolar masivo. Perspectivas que
complejizan la hipétesis del déficit. La intervencién de otfros actores y efeciores de ia salud.
Los circuitos educativos que habilitan las “pseudopatologias’. Las trayectorlas escolares
como itinerarios hetercgeneos. Factores que inciden en esa construcﬁx&n

M

:
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3.4. Sociologia de la Educacion

El estudio de la educacién en perspectiva sociolégica: Diferentes paradigmas:
eonsenso o conflicto? La construccion social de la realidad: Proceso de socializacion en
las teorias clasicas y en la contemporaneidad. La escuela como institucién, organizacion y
construccion social. Visiones encontradas desde los paradigmas de la sociologia, el
reproductivismo y las teorias y pedagogias criticas. Conocimiento escolar, culturas
institucionales. Poder y autoridad. Escuela y vida cotidiana. Lo instituido y lo instituyente.
Historicidad y mandatos institucionales. Desafios y problemas actuales de las instifuciones
educativas. Relaciones enfre escuela y familia. Redes sociales: la escuela y las
organizaciones de la comunidad. Proyecto institucional y trayectorias escolares. La

investigacion educativa en América Latina en las ultimas décadas.

3.5. Historia de la Educacién -

La invencién del aula. La matriz pastorai y las decisiones sobre el gobierno escolar.
Pedagogia, burocracia y saberes. La constitucién del dispositivo escolar modermno. Los
debates latinoamericanos acerca de qué, para qué, como y para quienes establecer
escuelas. El impacto de las ideas de la ilusiracion en los ensayos educacionales del siglo
XiX. La constitucién del Estado educador. El sistema de instruccion publica centralizado
estatal. La expansion del sistema escolar para alcanzar a sectores no cubiertos. l.as crisis y
la expansién de sistemas en crisis durante la segunda mitad siglo XX. Los procesos
autoritarios y su intervencion para el quiebre de la nocion de la educacién como cuestion de
Estado. Autoritarismo, empobrecimiento cultural y desafiliacion social en los procesos

autoritarios, tecnocratismo y neoliberalismo de la Ultima etapa del siglo XX.

3.6. Politica Educacional

El campo de la Politica Educacional. La educacion como politica publica. El
derecho a la educacion y las disputas en torno a las orientaciones y finalidades del sistema.
El gobierno del sistema educativo argentino y el federalismo educative. La distribucion de
atribuciones entre la Nacidn y las Provincias. Las Bases Legales del sistema educativo
argentino. Marcos regulatorios. Las tendencias politicas en America La/t"f‘_a en relacién al

derecho a la educacién. Liberalismo clasico, Estado de Bienestaf |- Populismo vy

i
i i
i
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Desarrollismos - Neoliberalismo y educacion. Las reformas actuales del sistema educativo
Argentino y la nueva relacién educacion-trabajo. Marco regulatorio: Ley Nacional y Leyes
provinciales. Ley N° 26.075 de Financiamiento de la Educacion, 2005. Las politicas para la
regulacion del trabajo docente en perspectiva histérica. Los docentes y los nuevos modos

de gestidn y gobierno de las instituciones.
3.7. Problematicas de la Educacion Secundaria

La conformacién de los niveles secundaric en perspectiva historica. La
obligatoriedad del nivel secundario. Tensiones de la escuela secundaria: Argentina y
América Latina. Adolescentes, jovenes y adultos en su condicién de alumnos. Nuevas
formas de sociabilidad de los sectores populares. La educacién de los adolescentes y
jovenes. Estudiantes secundarios: un andlisis de las trayectorias sociales, culturales y
educativas. Nuevos escenarios de interaccidén y socializacion: medios de comunicacién y Ia
virtualidad. Las instituciones, sus regulaciones y practicas. Lo organizative y lo curricular.
El acceso y la permanencia, la gradualidad, el régimen académico. La terminalidad de los
estudios secundarios. Las politicas para la regulacién del trabajo docente en perspectiva
histérica. Tendencias y debates en el contexto nacional e internacional. Los docentes y los

nuevos modos de gestién y gobierno de las instituciones. La formacién de los docentes.

. CAMPO DE LA FORMACION EN LA PRACTICA PROFESIONAL DOCENTE

El campo de formacién para la practica profesional docente se orienta a abordar
saberes y préacticas relativas al ejercicio docente en las instituciones educativas y en las
aulas, a través de la participacidn e incorporacion progresiva en el nivel secundario, en sus
diversas modalidades, orientaciones y ambitos.

Este campo se configura como un eje integrador en el plan de estudios que vincula
los aportes de conocimientos de los otros fres campos a lo largo de toda la formacién.

Las instancias curriculares que integran este campo son seis, incluyendo dos de
residencia:

e Practica Profesional |

» Practica Profesional i [ ¥

e Practica Profesional il { {

b
i
|

/
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¢ Practica Profesional IV
e Residencia Pedagdgica |

¢ Residencia Pedagadgica Il

El proceso de aproximacion a la realidad educativa y el aprendizaje y apropiacion
gradual de los saberes docentes para el despliegue de las practicas profesionales se
desarrollara a través de seis tramos, que articularan en su recorrido los conocimientos
aportados por los otros campos formativos.

Cada tramo, que representara para los futuros docentes la posibilidad de ir
asumiendo progresivamente el rol profesional a través de la experimentacion con distintos
tipos de proyectos y la integracion a diversos equipos de trabajo, incluira tanto el trabajo de
campo en |las escuelas asociadas del nivel de referencia como los talleres desarrollados en
las aulas de la universidad destinados a la adquisicion de herramientas conceptuales y
practicas, el disefio y andlisis de situaciones y de practicas, en los que participaran los
estudiantes, el equipo docente y, cuando corresponda, los docentes orientadores de las
escuelas asociadas.

En cada tramo se debera recuperar, completar y complejizar los andlisis realizados
en la instancia anterior, posibilitando espacios de reflexién metacognitiva y de articulacion
de saberes.

Los profesores de las didacticas acompanaran sistematicamente el proceso de
construccion de las practicas profesionales a través de talleres de disefic de proyectos de
ensefianza en el nivel secundario, y seguimiento de la residencia en sus diferentes
modalidades, orientaciones y ambitos.

El desarrollo del primer y segundo afio del Espacio de la Practica estara a cargo de
un profesor generalista. A partir del tercer ano y aun durante las instancias de residencia el
espacio sera dictado por una pareja pedagégica conformada por un docente generalista y

un especialista de la disciplina.

4.1. PRACTICA PROFESIONAL I: Hacia la indagaciénsde las practicas

educativas: metodologias de abordaje
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Las practicas educativas en contexto. Practicas docentes y de ensefianza. La
indagacion de las practicas educativas. Enfoque metodoldgico y formas de instrumentacion.
Herramientas de relevamiento, analisis e interpretacion relevante para las practicas
docentes. Fuentes primarias y secundarias de informacién. La observacién: caracteristicas
y relevancia en la practica docente. Tipos de registro. Encuestas y entrevistas. Analisis
documental. Diferentes tipos de informes. Técnicas de procesamiento y analisis de la

informacion empirica.

4.2. PRACTICA PROFESIONAL Ii: Aproximacion a la institucion educativa
A partir de la observacion y registro de diferentes situaciones de la vida escolar, se

abordaran los siguientes ejes de contenidos:

La identidad del estudiante-practicante. La biografia escolar. Las matrices de
aprendizaje y su incidencia en los desempefios docentes. La institucion escolar como parte
del sistema educativo. La historia, los mandatos fundacionales, las transformaciones a

través del tiempo. La diversidad de contextos sociales de las practicas escolares.

4.3. PRACTICA PROFESIONAL HI: Aproximacion a las practicas docentes en
la educacién secundaria
Sobre la base de la informacién relevada en las escuelas asociadas, se trabajara

sobre los siguientes ejes de contenidos:

Complejidad y multidimensionalidad de las practicas docentes. La organizacion
formal y la dinamica de las relaciones informales en la escuela. La organizacién de
espacios, tiempos y tareas. Los rituales, las normas, la convivencia en la escuela. gTrabajo
y rol docente: la identidad de la tarea docente y la especificidad de la funcién de ensenar.
Las practicas, las tutorias y los Consejos de Convivencia en la Educacién Secundaria.

Representaciones sociales de la docencia.

4.4. PRACTICA PROFESIONAL IV: Curriculum y ensefianza
Durante el trabajo de campo, a través de diversas e "jcﬁ‘l%'ategias, y en el taller

semanal se abordaran los siguientes ejes de contenidos:
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El curriculum como instrumento politico y regulador de la ensefianza. Niveles de
definicion curricular. Componentes del curriculum. El curriculum prescripto y el curriculum
vivido. El disefo curricular para la educacion secundaria. Diferentes tipos de proyectos
institucionales. La programacion de la ensefanza. Materiales de desarrollo curricular, Las

producciones editoriales.

4.5, RESIDENCIA PEDAGOGICA I: La clase, espacio del ensefar y el aprender en
formato ayudantias
Las ayudantias se desarrollaran de acuerdo a las propuestas del docente

orientador y posibilitaran el desarrollo de los siguientes ejes de contenidos:

Enfoque del area/ ciclo en el disefio curricuiar para la educacién secundaria.
Analisis de propuestas de ensefianza: organizacion de la clase, consignas, materiales
didacticos. Criterios de seleccién, organizacién y secuenciacion de contenidos. Definicion
de objetivos, seleccidn de actividades y estrategias de ensefianza. Otros organizadores de
las practicas escolares: registros de asistencia y de evaluacion, agendas, cuadernos de
comunicaciones, producciones de los alumnos, entre otros. Autoevaluacién del propio

desempenio.

4.6. RESIDENCIA PEDAGOGICA II: Instancia de intervencién, reflexién e
integracion
Alo largo de la residencia se trabajara sobre los siguientes ejes de contenidos:

La organizacién del trabajo en la institucion y en el aula. Las caracteristicas de los
alumnos y de los contextos, modalidades y orientaciones escolares. Andlisis situacional.
Disefio de propuestas de ensefianza en secuencias temporales de mayor extensién.
Estrategias de ensefianza y actividades de aprendizaje. Seleccidon de materiales de
desarrollo curricular. El despliegue de las tareas en el aula. El tiempo. Disefio de
segmentos de actividad. El seguimiento y la evaluacién de procesos y resultados. El
proyecto institucional y los proyectos especificos. El trabajo en equipo con otros docentes.
Convivencia y disciplina en |a escuela. Relaciones de la escuela con la familia y la
comunidad. Reflexion sobre la practica y profesionalidad docente. La soci -’r‘ﬁzacién laboral y

n

Tn del proceso

la construccion de la identidad docente. Reconstruccidon y sistematiz

1]
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formativo. El informe de practicas.

5- INGLES
5.1 INGLES- NIVEL |

Géneros y Tipos Textuales. Caracteristicas. Tipos textuales mono y multimodales:
Exponentes Linglisticos. Identificacién de cognados y cognados falsos. Importancia de
Afijos: prefijos y sufijos. Blogues nominales. Identificacion de marcadores discursivos como
elementos de cohesion y coherencia. Identificacion de negativos y pseudonegativos.
Identificacion de signos discursivos subjetivos: propdsito y postura del autor. Estrategias
Pre-lectura. Uso de informacién paratextual. Skimming, scanning, skipping. Bimodalidad:
utilizacion de estrategias de escucha académica para fortalecer la comprension lectora.
Lectura intensive. Focalizacién de oracionestopico. Abstraccion de ideas principales.
Conceptualizacion por parrafos. Post lectura. Seleccidon de conceptos. Reformulacion del

texto a través de un parrafo resumidor.
5.2 INGLES- NIVEL 1l

Género argumentativo. Introduccién al articulo de investigacion. Focalizacién en
introducciones y conclusiones de articulos de investigacién. Exponentes Lingiiisticos.
Elipsis y sustitucién. Verbos: tiempo y aspecto. Diferenciacién entre vocabulario académico
géneral y especifico. Voz Pasiva: funcion y estructura; estructuras impersonales
Estrategias. Pre-lectura. Avance de la organizacion semantica. Reconocimiento de
propoésito y postura del autor. Lectura intensiva. Lectura intensiva de parrafos resumidores.
Conceptualizacion de parrafos. Reconocimiento de elipsis y sustitucion de conceptos. Post
lectura. Jerarquizacion de conceptos principales, subconceptos y material de soporte.
Confeccion de organizadores grafico-semanticos. Abstraccién de idea principal en una

oracion sintesis.
5.3 INGLES -NIVEL Il

Genero argumentativo: argumentacién persuasiva, argumentacion refutativa.
Ensayos. Articulo de investigacion. Capitulos de libros. Exponentes Linglisticos. Recursos
lexico-gramaticales genéricos de la argumentacion. Marcadores discur: \}bs Conectores

con mas de una funcion. Verbos modales. Relaciones referenciales.
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lectura. Reconocimiento de la organizacién argumentativa: block orpointbypoint. Lectura
intensiva. Conceptualizacién de parrafos. Jerarquizacidon de parrafos. abstraccién vy
jerarquizacién de conceptos. Post lectura. Reformulacién del texto a través de una oracién

sintesis. Reformulacién del texto integrando recursos tecnolégicos

6. ACTIVIDAD CIENTIFICA, CULTURAL Y/O ACADEMICA

Como parte de su formacién profesional, y a los efectos de completar la carga
horaria requerida por el Plan de Estudios, los y las estudiantes deberan acreditar 8 (ocho)
horas de asistencia y/o participacién en actividades de caracter cientifico, culturales y/o
académicas (conferencia, congreso, ateneo, exposicion, entre otras.) sobre tematicas

vinculadas a su trayectoria profesional.

Estas actividades podran ser acreditadas por la Universidad Pedagdgica Nacional u
otras instituciones de reconocida trayectoria, que certificaran la asistencia o participacion
en las mismas, y seran consideradas a efectos de la acreditacion de las 200 horas de

asignacion libre que prevée el Plan.

Si bien, en el disefio estan contemplado que se lleve adelante en el Gltimo afo de
la carrera, dicha actividad podra acreditarse en cualquier momento de su desarrollo, esto

va a depender de la elecciéon que cada estudiante tenga de su trayectoria.

SISTEMA DE EVALUACION

E! sistema de Evaluacién de la carrera se ajusta a lo prescripto en el Régimen

Académico de la Universidad.

REGIMEN DE CORRELATIVIDADES

Para cursar| Para  cursar
.. tener Slque tener

* ' Asignaturas _
o requla 'z’a‘do:

1.1.Programacién |

1.2.Matematica Discreta

1.1 [

1.3.Programacion Il

Y
Mg. ADRIAN CANNELLOTTO
RECTOR

DIWITE
U



\: UNIVERSIDAD

g,

Ay \ : -
! uﬂfﬁ)e .{3 PEDAGOGICA “2020 - Afio del General Manue! Belgrano™
N’ NACIONAL
1.4.0rganizacién y 1.1
arquitectura de computadoras Programacién |
1.5.Programacién ||l 1'3:,
Programacion |l
1.6.Didactica de |la 1.1
rogramacioén | Programacion |
1.5
" Programacion l
1.7.Programacién |V 12 Matematica
Discreta

1.8.Sistemas operativos

1.4.0rganizacid
n y arquitectura de
computadoras

1.9.Teoria de la
computacién

1.2. Matematica
Discreta
1.5.Programacion il

1.10.Redes informaticas
y Telecomunicaciones

1.4.0Organizacid
n vy arquitectura de
computadoras

1.11.Didactica de Ia

1.6.Didactica de
la programacion |

programacion |l 1.3.Programacion i
1.12. Bases de dafos = 1'3.'.
rogramacion |l

1.13. Objetos Digitales
Interactivos

1.4.0rganizacié
n y arquitectura de
computadoras
1.3. Programacion |l

1.14. Didactica de la
Programacion lII: Infraestructura
Tecnolégica

1.11. Didactica
de la programacion |l
1.10 Redes informaticas
y Telecomunicaciones

1.15.Probabilidad y
Estadistica

1.2.Matematica
Discreta

1.16.Ciencia de Datos e
Inteligencia Artificial

1.12.Bases de
datos
1.15.Probabilidad y
Estadistica

1.17.Tecnologia,
Sociedad y Ciudadania Digital

1.10.Redes
informaticas y
Telecomunicaciones

1.18. Didactica de la
Programacion |V: Ciencia de
Datos y Tecnologia, Sociedad y
Ciudadania Digital.

1.14. Didactica
de la programacion lll
1.16.Ciencia de Datos e
Inteligencia ﬁr’(iﬁciai
1.17 Tecnologia,i .|
Sociedad vy Cid“%}dania
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il

‘f

Digital
1.10 Redes
1.19.Infroducciéon a la informaticas ¥
Ingenieria de Software Telecomunicaciones

1.12 Bases de datos

1.20.Materia Electiva |

1.21. Materia Electiva Il

2.1 .undo Modermo " :

2.2 Mundo Moderno I 2.1.Mundo
Moderno |

inari 2.2 Mundo
2.3.Seminario Tipo | Moderno I

2.4.Seminario Tipo |l 2.3.Seminario

Tipo |
2.5.Seminario Tipo [li i 2.4.Seminario
Tipo 1l
2.6.Seminario Optativo 2.2 Mundo
Tipo | Moderno i
2.7.Seminario Optativo 2.3. Seminario

| Tipo |

3.2.Didactica General
3.3.Psicologia
Educacional
3.4 Sociologia de Ia . 3.2.Didactica
Educacion 3.1.Pedagogia General
3.2.Didéactica
3.5.Historia de la . | General
Educacion 3.1.Pedagogia 3.4.8ccioclogia de la
Educacion
3.1.Pedagogia .
o . . . 3.5.Historia de
3.6.Politica Educacional 3.4.Soc_1c,JIog|a de la la Educacion
Educacion
3.4.Sogiologia
3.7.Problematicas de la de la zducacion
Educacion Secundaria 3.5 Historia i*ﬁl:le fa
3
il

Educacién |
il

Y
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3.6.Politica Educacional

3.1.Pedagogia

4.2 Practica Profesional

3.1.Pedagogia
4.1.Practica Profesional
[

4 .3.Practica Profesional
1l

3.1.Pedagogia
4.1.Practica
Profesional |

3.2.Didactica
General
3.3.Psicologia
Educacional
4 2 Practica Profesional
]

3.1.Pedagogia
3.2.Didactica General

3.4.Sociologia

5.1 INGLES - Nivel |

3.3.Psicologia de la Educacidn
4.4 Practica Profesional | Educacional " ;
IV 4.1 Practica 3.6.Po§|tlga Educac!onal
Profesional I 4.3.Practica Profesional
L I
4.2 Practica
Profesional Il
4.4 Practica
Desde Profesional v
1.1Programacién 1 3.4.Sociologia de Ia
hasta 1.10 Redes Educacion
4.5 Residencia informéticqs _ y 3.5.Hist9ria de ja
Pedagégica | Teiec_:omunncac:ones, Educaczgn’ _
incluida. 1.11 Didactica de la
Programacion Il
4.3 Practica 2.1.Mundo Moderno |
Profesional i1l 2.2.Mundo Moderno i
Desde 11
Programacion 1 hasta
1.15 Probabilidad y 1.17 Tecnologia,
Estadistica, incluida. | Sociedad y Ciudadania
4 6.Residencia Digital
Pedagogica 44. Practica
Profesional IV [2.3.8Seminario Tipo |
4 5.Residencia 2.4 Seminario Tipo |l
Pedagégica |
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5.2 INGLES - Nive! Il . 5.1 INGLES -
Nivel | ]

5.3 INGLES - Nivel lll . 52 INGLES -
Nivei ||

6. Actividad cientifica, .

. No requiere
cuitural y/o académica
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