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Resumen del proyecto

En los altimos tres anos la inteligencia artificial generativa (IAG) se ha presentado
como una tecnologia distinta que integra capacidades para procesar y comprender
textos e imagenes como asi también para producir contenidos sintéticos (textos,
imagenes, sonidos, entre otros). Por otro lado, las aplicaciones que se construyen
con técnicas de la IAG ofrecen una interfaz amigable y aglutinan multiples
funcionalidades que llaman a su prueba y uso.

En particular, en la educacion superior, existen evidencias acerca de que ha
comenzado un proceso de transformacion de las practicas educativas en base al uso
de artefactos de la IAG por parte de sus integrantes. Sin embargo, aun falta
conocimiento sistemético sobre como estas herramientas estan siendo utilizadas por
los actores educativos y sobre su impacto en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, especialmente en areas como la informatica. Esta limitacion dificulta el
disefio de estrategias educativas basadas en evidencia empirica que aprovechen el
potencial de la IAG y, a su vez, orienten su uso critico, ético y formativo.

El proyecto de investigacion tiene por objetivo general la produccién de
conocimiento sobre las practicas educativas de los estudiantes de educacion
superior derivadas del uso de aplicaciones basadas en IAG, con la finalidad de
acercar recomendaciones y orientaciones al Profesorado de Informatica. Para

lograrlo en un primer momento se propone la sistematizacion y caracterizacion de



las practicas educativas derivadas del uso de aplicaciones basadas en IAG, haciendo
énfasis en carreras vinculadas a la computaciéon. Luego se propone identificar y
analizar como se incorporan las herramientas de la inteligencia artificial generativa
a las practicas de ensefnanza y a los aprendizajes de los estudiantes del Profesorado
en Informatica y por ultimo, comparar los resultados del analisis bibliografico con la
informacion relevada en la UNIPE con la finalidad de producir una serie de
recomendaciones a la carrera en estudio.

La metodologia propuesta es de enfoque cualitativo, con dos fases principales: una
exhaustiva revision bibliografica sisteméatica y la realizacion de entrevistas en
profundidad a profesores y estudiantes de la UNIPE. Los productos de la
investigacion incluirAn un documento sobre practicas educativas, un corpus
documental de entrevistas, un informe final con resultados y recomendaciones, y

actividades de difusion.
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